Unia Uczelni na Rzecz Rozwoju Kierunków Studiów w Zakresie Gospodarowania Przestrzenią 
ZGŁOSZENIE ZAJĘĆ MONOGRAFICZNYCH
	TYTUŁ:

	
Wirtualna i rozszerzona rzeczywistość w planowaniu przestrzennym i badaniach geograficznych


	ZARYS TREŚCI (do 150 słów): 

	
1. Czy są technologie wirtualne (XR)?
2. Immersja, obecność i ucieleśnienie – charakterystyki wirtualnego doświadczenia 
3. Zastosowanie XR w planowaniu przestrzennym
4. Wykorzystanie XR w badaniach geograficznych


	FORMA ZAJĘĆ (wykład/warsztat/laboratorium komputerowe)[footnoteRef:2]: [2:  proszę dodać ew. dodatkowe wymogi organizacyjne niezbędne do realizacji zajęć, w tym wyposażenie, aranżacja sali dydaktycznej, dodatkowe wsparcie merytoryczne i techniczne. ] 


	wykład 

	JĘZYK ZAJĘĆ:

	polski

	LICZBA GODZIN[footnoteRef:3]: [3:  zajęcia mogą być realizowane jako jednorazowe spotkanie lub cykl zajęć odbywających zgodnie z indywidualnym harmonogramem  w blokach godzinowych w terminach możliwych dla prowadzącego.] 


	2h – wykład

	PROWADZĄCY (tytuł/stopień/imię i nazwisko):

	dr hab. Michał Rzeszewski, prof. UAM

	BIO (informacja o prowadzącym zajęcia - do 150 słów): 

		Michał Rzeszewski jest profesorem nadzwyczajnym na Wydziale Geografii Społeczno-Ekonomicznej i Gospodarki Przestrzennej UAM. Jego zainteresowania naukowe  wiążą się z cyfrowymi geografiami i współtworzącymi je technologiami i procesami społecznymi. W badaniach opiera się na krytycznym podejściu do technologii, analizie interakcji człowiek-komputer i filozofii technologii. Michał pracuje również nad opracowywaniem partycypacyjnych narzędzi mapowania i wykorzystaniem technologi VR i AR w celu zwiększenia zaangażowania społeczeństwa w procesy planowania przestrzennego w cyfrowy krajobrazie współczesnych miast. Jest kierownikiem projektu METACITY finansowanego przez NCN i dotyczącego cyfrowych bliźniaków miast o technologii VR. 

	PROPONOWANY TERMIN (daty lub okres realizacji zajęć):

	[bookmark: _GoBack]do uzgodnienia



